RozpoCet
290 000 K&

PoloZkovy rozpoGet:

Pokud budeme délat dv& hry, znamena to po strance vyvoje scénafe dvojitou praci. Herni vybaveni (batoh)
by pro poniZeni nakladl bylo stejné, ale obsah, tedy jednotlivé indicie a hlavolamy se budou zdsadné liSit.
Vzniknou tak dvé odli8né hry, které budou mit spoleCny koncept. Hradi v infostanku dostanou batoh a
obejdou trasu ve mésté. Po cest& budou plnit tkoly. AvSak kaZda hra je povede jinou trasou a kaZdy pFib&h
bude jiny.

Produkce dvou her 200.000

Odvedu produkci obou her na zakdzku od za€atku, po pFedani. Znamena to pro mne nékolik tydn(
seznamovani se s podrobnou historii mésta, jak po strance nagGitani faktl, tak podrobném prozkoumavani
exteriérl, zji§tovani maliGkosti, zakouti... Poté vystavéni herniho scénafe. Rozpracovani, nasazeni
originélnich hlavolam{ (které vymyslim) do pFib&hové linie. Obstarani produkce batohl s rekvizitami.
Spolupréce s grafikem na vyrobg jednotlivych rekvizit a hlavolam(, aby vypadaly dobové a styloveé.
Finalizace celého projektu, nasledné testovani na prvnich skupinach. Navrat zpét k rysovacimu prknu,
pFedélani veSkerych zadrhelll (bugll), které se béhem testovani ukdZou, vycizelovani hry (pFed&lani moc
sloZitych hlavolami/doplnéni vysvétlivek...). Nasledné druhé kolo testovéni, se zastupci zadavatele,
ukonCené pFedanim celého projektu zadavateli.

Vyroba a §iti batoh( 40.000

PouZijeme vojenské batohy od Milteku, které sice nevypadaji dobové, ale zase jsou pFijemné na noSeni.
Obsahuji velké mnoZstvi kapes, které se daji uzavFit zameCky s numerickym kédem. Navic dovnit¥ vSijeme
uzaviratelny kapsaf, ktery bude rozdélen na jednotlivé sekce tak, aby jej hraCi mohli postupné otevirat.
Batohl bude cca 15-20, podle aktudlni ceny za préci a ndkup materidlu pro Upravu batohd.

Grafik pro ob& verze hry 30.000

S grafikem vytvoFime doboveé vypadajici herni vzhled. V realu se sice bude jednat o zalamiované papiry,
nicméné grafiku vytvofime ,dobové vyhliZejici“. VeSkeré vlastnictvi prav na grafické prace pfejde
samozfejmé k zadavateli, aby v pFipadé ztraty/zcizeni indicie mohla chyb&jici Gast lehce nahradit.

Herni rekvizity na ob& hry 10.000
Do kaZdého batohu vloZimé nékolik hernich rekvizit, které hraci budou v jednotlivych Usecich potFebovat.
Pohonné hmoty 10.000

Pro cesty tymu mezi Prahou a Brodem.



